Wymagania edukacyjne dla klasy 3a, 3b SP
z przedmiotu Edukacja wczesnoszkolna

Uczen konczacy klase III w wyniku edukacji polonistycznej:
1) stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela i innych osob, rowniez podczas réznych zdarzen kulturalnych
2) wykonuje zadanie wedlug ustyszanej instrukcji, zadaje pytania w sytuacji braku zrozumienia
3) wypowiada si¢ ptynnie, wyraziscie, w formie uporzadkowanej i rozwinigtej, formutuje pytania
4) recytuje wiersze oraz wyglasza z pamieci krotkie teksty prozatorskie
5) uktada w formie ustnej opowiadanie oraz sprawozdanie z wykonanej pracy
6) czyta teksty ptynnie, poprawnie, wyraziscie, wyodrebnia postacie i zdarzenia, wyszukuje okreslone fragmenty
7) czyta samodzielnie wybrane ksigzki
8) czyta w skupieniu po cichu ze zrozumieniem
9) pisze czytelnie i ptynnie zdania oraz tekst ciagly
10) pisze z pamigci i ze stuchu, przestrzega poprawnos$ci gramatycznej, ortograficznej, interpunkcyjnej
11) pisze i okre$la opowiadanie, notatke, zyczenia, list, zaproszenie, ogloszenie, list, opis
12) pisze krotkie teksty, wykorzystujac aplikacje komputerowe
13) zapisuje adres nadawcy i odbiorcy
14) porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej
15) rozroznia rzeczowniki, przymiotniki, czasowniki i stosuje je w poprawnej formie
16) rozpoznaje zdania oznajmujgce, pytajace, rozkazujace
17) rozpoznaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym, bliskoznacznym oraz pokrewne
18) korzysta z réznych zrédet informacji, rozwija swoje zainteresowania i dba o wlasny rozwoj
w wyniku edukacji matematycznej:
1) okresla potozenie przedmiotu oraz wzajemne potozenie przedmiotow
2) liczy w przod 1 wstecz od podanej liczby po 1, po 2, po 10 itp.
3) odczytuje i zapisuje liczby od zera do tysigca oraz wybrane do miliona
4) wskazuje jednosci, dziesiatki, setki
5) w pamigci dodaje do podanej liczby i odejmuje od niej liczbg jednocyfrowsa, 10, 100 oraz ich wielokrotnosci
6) dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe oraz wigksze liczby w prostych przyktadach
7) mnozy i dzieli w pamigci w zakresie tabliczki mnozenia oraz mnozy przez 10 liczby mniejsze od 20
8) rozwigzuje rownania z niewiadoma zapisang w postaci okienka
9) rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone, uktada zadania
10) rozpoznaje figury geometryczne, kresli odcinki, mierzy ich dtugosci, postugujac si¢ jednostkami dlugosci
11) mierzy obwody roznych figur, oblicza obwod trojkata i prostokata
12) dostrzega symetrie
13) dzieli na dwie i cztery rowne czgsci, uzywa pojec: potowa, ¢wieré
14) wykonuje obliczenia pieni¢zne, zamienia ztote na grosze i odwrotnie
15) odczytuje godziny na zegarze, wykonuje obliczenia dotyczace czasu, postuguje si¢ jednostkami czasu
16) zapisuje daty, postuguje si¢ kalendarzem, zapisuje i odczytuje znaki rzymskie co najmniej do XII

17) mierzy i odczytuje temperaturg,
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18) wazy, odmierza ptyny oraz uzywa jednostek: dag, kg, gram, tona, litr, p6t i ¢wier¢ litra

19) wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry do rozwijania umiejetnosci myslenia strategicznego, logicznego
w wyniku edukacji przyrodniczej:

1) rozpoznaje popularne gatunki zwierzat i roslin, a takze objete ochrona oraz wybrane niespotykane w Polsce

2) rozpoznaje i wyroznia cechy ekosystemow takich jak: taka, jezioro, rzeka, morze, pole, staw, las

3) odszukuje w réznych zrodtach potrzebne informacje dotyczace srodowiska przyrodniczego

4) prowadzi proste hodowle roslin, wykonuje proste obserwacje i dos§wiadczenia oraz tworzy z nich notatki

5) przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawodow

6) postuguje si¢ numerami telefondw alarmowych, formutuje komunikat — wezwanie o pomoc

7) zna podstawowe zasady udzielania pierwszej pomocy

8) stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa w szkole i poza nig

9) rozréznia podstawowe znaki drogowe

10) wskazuje na mapie Polski jej granice, glowne miasta, rzeki, nazwy krain geograficznych

11) wyznacza kierunki glowne
w wyniku edukacji spoleczne;j:

1) respektuje normy i reguty postepowania w grupie, przyjmuje konsekwencje wtasnego w niej postepowania

2) ocenia swoje postgpowanie i innych 0sob odnoszac si¢ do poznanych wartosci

3) zna swoje prawa i obowiazki, przestrzega ich i stosuje je

4) zapisuje swoj adres, adres szkoty

5) szanuje zwyczaje i tradycje roznych grup spotecznych i narodéw

6) zna wazniejsze wydarzenia historyczne swojej Ojczyzny, wielkich Polakoéw, wybrane tradycje, legendy

7) rozpoznaje i nazywa patrona szkoty, miejscowosci

8) rozpoznaje symbole narodowe, zna hymn Polski, zachowuje si¢ godnie podczas jego Spiewania lub stuchania
w wyniku edukacji plastyczno-technicznej:

1) planuje i realizuje wlasne projekty, prace wykorzystujac rézne techniki i wspotdziatajac w grupie

2) zachowuje tad i porzadek oraz dobrg organizacje miejsca pracy

3) rysuje, maluje, wydziera, wycina, sktada, modeluje, ilustruje sceny i sytuacje
w wyniku wychowania fizycznego:

1) respektuje zasady zabaw i gier ruchowych oraz gier zespotowych, przestrzega zasad fair play
2) wspotpracuje z innymi przy tworzeniu i realizacji zabaw ruchowych
3) systematycznie, wytrwale i Swiadomie wykonuje ¢wiczenia fizyczne oraz podejmuje nowe
wyzwania ruchowe
4) posiada umiejetnosci zwigzane z utrzymywaniem rownowagi
5) posiada umiejetnosci zwigzane z przemieszczaniem sie, tj. dotyczace:
— chodzenia, maszerowania, biegania krétkich dystanséw ze zmiang kierunku i tempa
- skakania, podskakiwania i przeskakiwania
- wspinania sie na niskich wysokosciach
- czotgania w réznych kierunkach i pod przeszkodami
6) posiada umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem sie przyborami i manipulowaniem nimi tj.
dotyczace:
- rzucania, chwytania, koztowania, odbijania, prowadzenia pitki/przyborow
7) wykonuje ¢wiczenia rytmiczne przy muzyce
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8) uczestniczy w zabawach i grach ruchowych, grach zespotowych, z wykorzystaniem
dostepnego sprzetu sportowego

9) rozpoznaje i nazywa réznorodne formy aktywnosci fizycznej

10) podejmuje aktywnos¢ fizyczng, majgcg na celu utrzymanie zdrowia i zapobieganie wadom
postawy

11) wymienia przyktady aktywnosci fizycznej, ktére moze wykonywaé w domu, w szkole i na
Swiezym powietrzu

12) omawia i stosuje zasady bezpiecznego poruszania sie pieszo, na rowerze, hulajnodze, rolkach

13) omawia zasady bezpiecznego przebywania nad wodg i w gérach

14) wspétpracuje z rodzicami w codziennych dziataniach na rzecz utrzymania zdrowia

15) wykonuje rozgrzewke i rozumie jej cel

w wyniku edukacji informatycznej:

1) ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia

2) tworzy polecenia lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do
osiggniecia celu

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtéwki

4) programuje wizualnie proste sytuacje lub historyjki

5) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, tgczac tekst z grafikg, powieksza, zmniejsza,
kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe

6) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu

7) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym

8) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobéw internetowych

9) wspdtpracuje z uczniami, wymienia sie nimi pomystami i doswiadczeniami, wykorzystujgc

technologie

10) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie uczenia sie

11) postuguje sie udostepniong mu technologig zgodnie z ustalonymi zasadami

12) rozréznia pozadane i niepozgdane zachowania innych oséb korzystajgcych z technologii,
zwtaszcza w sieci internet

13) przestrzega zasad dotyczgcych korzystania z efektoéw pracy innych oséb zwigzanych z
bezpieczenstwem w internecie

FORMY SPRAWDZANIA WIEDZY I UMIEJETNOSCI

Sposoby i czestotliwos¢ sprawdzania osiagniec

Forma sprawdzania Opis i zakres Czestotliwosé

wiedzy

Obserwacja biezaca Aktywnos¢ na lekceji, zaangazowanie, Codziennie, w
wspotpraca w grupie, przygotowanie trakcie kazdych
materialow. zajec

Wypowiedzi ustne Odpowiedzi na pytania, recytacja, Na biezaco (min.
opowiadanie, czytanie gtosne tekstow. 3-4 razy w

poiroczu)
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Kartkéwki Krotkie formy pisemne z biezacego Zgodnie z
materiatu (czas trwania do 15 minut). potrzebami (ok. 1
raz w tygodniu)

Sprawdziany / Testy Obszerne sprawdziany dzialowe Maksymalnie 1-2
(zapowiadane min. z tygodniowym razy w miesigcu
wyprzedzeniem).

Prace praktyczne / Wytwory pracy wilasnej ucznia, Systematycznie

plastyczne zaangazowanie w dziatania manualnei  (po zakonczeniu
ruchowe. zadan)

Biezaca skala ocen i progi procentowe

Dla prac pisemnych (sprawdziany, testy, kartkowki) ustala si¢ jednolite, procentowe progi
punktowe:

Ocena w formie Prog procentowy  Ogolne kryterium osiagnieé

punktow

6 96% — 100% Pelne opanowanie wiedzy, samodzielnos¢,
kreatywne rozwigzywanie problemow.

5 86% — 95% Opanowanie pelnego zakresu materiatu
przewidzianego programem.

4 71% — 85% Poprawne stosowanie wiedzy w typowych
zadaniach z drobnymi bl¢dami.

3 51% —70% Opanowanie podstawowych wiadomosci,
trudniejsze zadania z pomocag.

2 31% —50% Minimalny poziom wiedzy 1 umiejetnosci,
uczen wykonuje proste zadania z pomoca
nauczyciela.

1 0% —30% Brak opanowania podstawowych wiadomosci i
umiejetnosci.

Zasady poprawiania ocen: Uczen ma prawo do poprawienia oceny uzyskanej ze
sprawdzianu w terminie 14 dni od jej ogloszenia.
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