
WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLASY 2A i 2B z Edukacji 

informatycznej 

 

 
                                                   Uczeń kończący klasę drugą 

 

 

1) sprawnie posługuje się myszką 

2) samodzielnie posługuje się narzędziami edytora tekstu 

3) samodzielnie posługuje się narzędziami edytora grafiki 

4) zna działanie i przeznaczenie komputera 

5) zna zagrożenia wynikające z korzystania z komputera 


